Verkefni 5	Finndu þinn vinkil
Eftir verkefni 4 ættir þú að vera komin með hugmynd um hvern þú vilt vinna með. Þetta auðveldar þróun þína á þinni ferðaþjónustuvöru tengdri poppmenningu. Verkefni 5 byggir einnig á verkefni 2 um sögur af þínu svæði – svo nú munum við byggja á þeim og taka þetta skrefinu lengra eftir því sem við komumst nær þeim viðskiptamöguleikum sem þínar hugmyndir og tækifæri bjóða upp á.
Notaðu niðurstöður þínar úr æfingu 2 (Hafðu upp á sögum af þínu svæði) fyrir listann hér að neðan. Hvers konar upplifanir – svæði, vörur, þjónustu, viðburði – hefur svæðið þitt upp á að bjóða sem tengist poppmenningu?
Á listanum eru tólf mismuanndi flokkar af vörum, þjónustu og starfsemi sem geta hjálpað þér að nýta þín tækifæri. Farðu í gegnum listann og ræddu viðeigandi viðskiptahugmyndir fyrir hvern flokk.
· Byrjaðu á því að fara yfir sögurnar frá þínu svæði og tækifærin sem í þeim felast (notaðu niðurstöður þínur úr æfingu 2)
· Skoðaðu síðan flokkana tólf hér fyrir neðan og veltu fyrir þér hvað þeir gefa þegar kemur að upplifunum og virðisauka.
· Skrifaðu niður hugmyndir, hugtök og lykilorð sem tengjast hverjum flokki og því sem þú hefur fram að færa.
· Veldu að lokum 3-4 flokka sem samræmast best þinni starfsemi og útskýrðu notkunarmöguleikana.
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Description automatically generated] ÆFINGAR FYRIR KENNSLUSTOFUR/HÓPA
Flokkarnir  sem hér eru listaður eru bara til að koma boltanum af stað og til að finna innblástur. Þeir eru ekki tæmandi svo reyndu að hugsa út fyrir kassann og byrjaðu á því sem  þú hefur.
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[image: ]Verkefnið hefur verið styrkt með stuðningi frá framkvæmdastjórn Evrópusambandsins. Höfundar eru einir ábyrgir fyrir þessari útgáfu (samskiptum) og framkvæmdastjórnin tekur enga ábyrgð á notkun upplýsinganna sem þar er að finna.

1. Tíska og lífsstíll
2. Íþróttir og hreyfing
3. Menning og saga
4. Matur og drykkur
5. Fræðsla
6. Tilfinningalegur
7. Náttúra og útivist
8. Fantasía og veruleikaflótti
9. [bookmark: _GoBack]Heilsa, líkami og sál
10. Heimili og skreytingar
11. Handverk og list
12. Fjölskylda og börn

Bættu við línum í töfluna eða afritaðu eftir þörfum. Það gæti verið gagnlegt að prenta síðu 2 út á A3-örk til að hafa nægilegt pláss.
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