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Verkefni 3	Finndu fólkið
Það að geta lifað sig inn í menningarlega hluti á borð við sögur, persónur, leikara, staðsetningar og fantasíur er mikill hvati fyrir poppmenningar ferðamenn. Hérna muntu æfa hvernig best er að finna nýja markhópa byggt á sögum, áhuga, staðsetningu og samfélögum í landamæralausu sviði á heimsvísu.
Með fyrri æfingu í huga, þar sem þú skoðaðir sögur frá þínu heimasvæði og athugaðir hvernig þú gætir byggt á þeim, spyrðu sjálfa/n þig hvaða áhugasvið mögulegra ferðamanna þú gætir tengt við. Mundu að þú hefur úr allri heimsbyggðinni að velja.
Hér fyrir neðan er tafla með mismunandi flokkum sem skipta máli fyrir ímyndaða markhópum, í tveimur hópum skuluð þið skoða:
· Þætti sem snúa að hvatningu og væntingum (vinstra megin) – hvað er það sem poppmenningar ferðamenn eru að leitast eftir.
· Bakgrunnur, þarfir og óskir (efst) – hvað skilgreinir markhópa, þar á meðal lýðfræði og viðhorf. 
Notaðu töfluna til að kanna hverjir eru í raun og veru að baki poppmenningar ferðaþjónustu og geta nýst þínum áfangastað. 
· Ímyndaðu þér möguleika þíns áfangastaðar og finndu hvar þeir skarast á við hvatir poppmenningar ferðamanna.
· Fylla á töfluna með skilgreiningum á því hverjir poppmenningar ferðamenn sem koma til þín eru eða ættu að vera.
· Reyndu að svara flokkunum efst (bakgrunnur og þarfir) fyrir hvern viðeigandi flokk vinstra megin (hvatir og væntingar).
· Berðu saman bakgrunn markhópa sem hafa mismunandi þarfir – er mikill munur og í hverju fellst hann?
· Leggðu áherslu á allt að 4 hvatir sem skipta þig mestu máli og útfærðu frekar hvernig hægt er að koma til móts við þarfir og langanir markhópsins.

Bættu við línum í töfluna eða afritaðu eftir þörfum. Það gæti verið gagnlegt að prenta síðu 2 út á A3-örk til að hafa nægilegt pláss.
	Bakgrunnur & þarfir
Hvatir & 
væntingar

	Aldur, kyn, fjölskylduaðstæður, tekjur
	Upprunalönd, menning, loftslag
	Hvernig ferðast þeir, hvernig lifa og borða þeir
	Viðhorf, lífsstíll, þekkingarstig, ofl.
	Aðgengi að stafrænum lausnum, samfélagsmiðlum og netvirkni
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	Aðdáendahópar og ástríða
	
	
	
	
	

	Tilfinningalegar tengingar
	
	
	
	
	

	Upplifanir
	
	
	
	
	

	Saga og drama
	
	
	
	
	

	Sjálfsmynd og tryggð
	
	
	
	
	

	Félagsleg tengsl
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Description automatically generated]Verkefnið hefur verið styrkt með stuðningi frá framkvæmdastjórn Evrópusambandsins. Höfundar eru einir ábyrgir fyrir þessari útgáfu (samskiptum) og framkvæmdastjórnin tekur enga ábyrgð á notkun upplýsinganna sem þar er að finna.
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